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Despre autoare

E-book creat de Ina Dinescu - profesoară de limba engleză
Ina predă engleza de 7 ani și, cu toate acestea, pentru ea

fiecare zi aduce noi provocări și descoperiri. Consideră că
învățarea este cel mai eficientă atunci când copiii se

distrează, iar jocurile educative sunt metoda ei preferată de

a aduce limba engleză la viață. Și ce poate fi mai frumos

decât să fii plătit să te joci? Ideile din acest e-book sunt

testate și folosite cu succes în activitățile sale de predare,

așa că pregătiți-vă să învățați prin joacă, alături de cei mici!
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Reguli și informații generale

Greșelile sunt prietenele noastre. Nu criticați copiii atunci

când fac greșeli sau repetă aceleași erori gramaticale.

Abordați procesul de învățare ca pe un joc distractiv, nu ca

pe o lecție. Puteți folosi puncte sau recompense dacă asta

îi motivează, dar întotdeauna într-un spirit pozitiv.

Adaptați jocurile și fiți creativi. Puteți începe cu o idee de

joc și să o dezvoltați după bunul plac. Copiii au adesea

cele mai bune idei, iar cele mai distractive variante vor fi

cele care se potrivesc grupului vostru.

Nu exagerați cu un singur joc. Schimbați jocurile pentru a

menține interesul copiilor. Dacă jucați prea des același joc,

copiii se pot plictisi rapid.

Vârsta nu contează. Multe dintre aceste jocuri pot fi

adaptate pentru copii de diferite vârste, de la 8 până la 16

ani.

Folosirea recuzitei. Activitățile sunt mult mai atractive când

sunt susținute de elemente vizuale. De exemplu, folosirea

unor litere mari sau a unor cartoane colorate cu imagini,

poate transforma o activitate banală într-o experiență
interactivă.
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Jocuri pentru învățarea limbii engleze:
Learning Resources - Set de activități educative: Puzzle cu

propoziții
Construiește propoziția: Jucătorii aleg pe rând piese de

puzzle și încearcă să formeze propoziții corecte din punct de

vedere gramatical. Scopul este să creeze cât mai multe

propoziții complete. Punctele pot fi acordate în funcție de

lungimea și complexitatea propoziției (număr de verbe,

substantive, adjective etc.).

Propoziții ridicole: Jucătorii creează propoziții amuzante sau

fără sens, combinând piese de puzzle care nu se potrivesc de

obicei. Această activitate stimulează creativitatea și umorul.

Joc de viteză: Jucătorii concurează pentru a asambla cea mai

rapidă propoziție corectă. Dificultatea poate fi crescută cu un

cronometru sau cerința unei anumite structuri de propoziție
(afirmativă, interogativă etc.).

Termină propoziția: Începeți o propoziție cu câteva piese și

provocați-i pe copii să găsească piesele lipsă pentru a o

finaliza. Aceasta activitate este utilă pentru a preda acordul

subiect-verb.
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Corectează propoziția: Aranjați o propoziție greșit folosind

piese de puzzle, iar copiii trebuie să o corecteze prin

rearanjarea pieselor sau oral.

Formează o poveste: Jucătorii extrag mai multe piese (verbe,

substantive, pronume) și compun o poveste pornind de la

acestea. Povestea poate fi scrisă sau orală, în funcție de

abilități.
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Domino pentru construit cuvinte

Joc de viteză: Fiecare jucător începe cu cinci piese galbene

și trebuie să formeze cuvinte corecte folosind sufixe, prefixe

sau piese de culoare verde/albastră. Primul care termină
piesele câștigă.

Familii de cuvinte: Jucătorii aleg un cuvânt galben și adaugă
prefixe sau sufixe pentru a forma cuvinte din aceeași familie

lexicală. Exemplu: „help” → „helpful”, „helpless”, „unhelpful”.

Cel mai lung tren: Scopul este să creezi cel mai lung cuvânt

posibil, utilizând cât mai multe piese de domino. Fiecare piesă
folosită aduce puncte suplimentare.

Sinonime și antonime: Jucătorii plasează piese doar dacă
cuvântul format este un sinonim sau antonim al celui anterior.

Activitatea este ideală pentru extinderea vocabularului.

Crearea propoziției: După ce formează cuvinte din piesele

de domino, jucătorii trebuie să creeze o propoziție folosind

toate cuvintele formate.

Runde tematice: Jucătorii

formează cuvinte pe o anumită

temă (de exemplu: personalitate,

tehnologie) și trebuie să justifice

asocierea, dezvoltând astfel

gândirea critică și capacitatea

de a argumenta.
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Chalk and Chuckles - Provocarea conexiunilor:

Why Connect?

Crează o poveste: Jucătorii aleg 6 cărți și creează o poveste

care să includă toate elementele de pe cărți. Această
activitate încurajează creativitatea și abilitățile de narare.

Întrebare și răspuns: Un jucător trage o piesă și pune o

întrebare „de ce” legată de tema piesei. Alți jucători răspund

creativ, încurajând gândirea critică.

Mima: Jucătorii folosesc imaginile pentru a mima cuvinte, iar

ceilalți ghicesc. Activitatea adaugă un element fizic și

încurajează munca în echipă.

Lanțul conexiunilor: Jucătorii trag piese și formează un lanț
de idei conectate. Explicarea legăturii dintre piesele

adăugate promovează gândirea asociativă.

Dezbatere: O echipă alege un cartonaș de joc și apără
relevanța sau importanța acesteia, în timp ce cealaltă echipă
argumentează împotrivă. Activitatea dezvoltă abilitățile de

persuasiune.

Provocarea memoriei: 
După ce formează conexiuni,

jucătorii trebuie să-și

amintească toate legăturile

realizate în turele anterioare,

promovând abilitățile de

memorie.
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Bufnițel - Joc educativ: Găsește imaginea

Găsește cuvântul: Copiii extrag câte o literă și trebuie să
găsească imagini care să înceapă cu litera respectivă.

Dificultatea poate fi ajustată cerând să se termine cu acea

literă sau să o includă.

Scrie o poveste: Copiii primesc un carton cu imagini și

creează o poveste care să includă un anumit număr de imagini.

Activitatea stimulează creativitatea și abilitățile narative.

Sortare pe categorii: Copiii trebuie să identifice imagini

dintr-o anumită categorie (de exemplu: animale, culori, jucării),

consolidând astfel vocabularul și abilitățile de clasificare.

Joc de memorie: Copiii privesc un carton pentru o perioadă
scurtă de timp și apoi încearcă să-și amintească cât mai multe

imagini.

Mima: Jucătorii mimează imaginile de pe un carton, iar ceilalți
încearcă să ghicească ce reprezintă. Activitatea adaugă un

element fizic și stimulează colaborarea.

Bingo cu imagini: Într-un

tabel cu 9 celule, copiii

desenează sau scriu 9 imagini.

Jucătorii bifează imaginile pe

măsură ce acestea sunt

strigate de părinte/profesor,

urmărind să completeze o linie

sau coloană plină.
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Concluzie

Aceste activități sunt concepute pentru a face învățarea limbii

engleze și a abilităților lingvistice un proces plăcut și captivant

pentru copii. Fiecare joc propune o abordare interactivă, fie că
se concentrează pe dezvoltarea vocabularului, formarea

propozițiilor corecte sau stimularea creativității prin povești și

dezbateri. Implicarea părinților sau profesorilor în aceste

activități adaugă un element suplimentar de sprijin, creând un

mediu de învățare colaborativ și distractiv.

Prin variațiile și adaptările propuse, aceste jocuri pot fi ajustate

pentru a se potrivi diferitelor niveluri de dificultate și preferințe
ale copiilor, asigurând astfel o experiență de învățare

personalizată și eficientă. Fie că sunt folosite acasă sau în

clasă, ele reprezintă un instrument valoros pentru dezvoltarea

abilităților lingvistice într-un mod ludic și atractiv.

Indiferent de vârsta sau nivelul copilului, aceste jocuri oferă
oportunități nelimitate pentru a învăța prin joacă, încurajând

totodată gândirea critică, creativitatea și colaborarea. Sperăm

că aceste idei vă vor inspira să transformați învățarea într-o

experiență pozitivă și memorabilă pentru copii!
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