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Despre autoare € Cia

E-book creat de Ina Dinescu - proftesoara de limba engleza
Ina preda engleza de 7 ani Si, cu toate acestea, pentru ea
fiecare zi aduce noi provocari Si descoperiri. Considera ca
invatarea este cel mai eficienta atunci cand copiii se
distreaza, iar jocurile educative sunt metoda ei preferata de
a aduce limba engleza la viata. Si ce poate ti mai frumos
decdt sa fii platit sa te joci? Ideile din acest e-book sunt
testate Si folosite cu succes in activitatile sale de predare,

asa ca pregatiti-va sa invatati prin joaca, alaturi de cei micil




Reguli si informatii generale €du Class

e GresSelile sunt prietenele noastre. Nu criticati copiii atunci
cand fac greseli sau repeta aceleasi erori gramaticale.
Abordati procesul de invatare ca pe un joc distractiv, nu ca
pe o lectie. Puteti folosi puncte sau recompense daca asta
ii motiveaza, dar intotdeauna intr-un spirit pozitiv.

Adaptati jocurile Si fiti creativi. Puteti incepe cu o idee de
joc Si sa o dezvoltati dupa bunul plac. Copiii au adesea
cele mai bune idei, iar cele mai distractive variante vor fi
cele care se potrivesc grupului vostru.

Nu exagerati cu un singur joc. Schimbati jocurile pentru o
mentine interesul copiilor. Daca jucati prea des acelasi joc,
copiii se pot plictisi rapid.

Varsta nu conteaza. Multe dintre aceste jocuri pot fi
adaptate pentru copii de diferite varste, de la 8 pana la 16
ani.

Folosirea recuzitei. Activitatile sunt mult mai atractive cénd
sunt sustinute de elemente vizuale. De exemplu, folosirea
unor litere mari sau a unor cartoane colorate cu imagini,
poate transforma o activitate banala intr-o experienta

interactiva.




Jocuri pentru invatarea limbii engleze:

Learning Resources - Set de activitati educative: Puzzle cu

propozitii

ConstruieSte propozitia: Jucatorii aleg pe rénd piese de
puzzle Si incearca sa formeze propozitii corecte din punct de
vedere gramatical. Scopul este sa creeze cat mai multe
propozitii complete. Punctele pot ti acordate in functie de
lungimea Si complexitatea propozitiei (numar de verbe,
substantive, adjective etc.).

Propozitii ridicole: Jucatorii creeaza propozitii amuzante sau
tara sens, combindnd piese de puzzle care nu se potrivesc de
obicei. Aceasta activitate stimuleaza creativitatea Si umorul.
Joc de viteza: Jucatorii concureazad pentru a asambla cea mai
rapida propozitie corecta. Diticultatea poate fi crescuta cu un
cronometru sau cerinta unei anumite structuri de propozitie
(afirmativa, interogativa etc.).

Termind propozitia: Incepeti o propozitie cu cateva piese Si
provocati-i pe copii sa gaseasca piesele lipsa pentru a o
tinaliza. Aceasta activitate este utila pentru a preda acordul

subiect-verb.
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Corecteaza propozitia: Aranjati o propozitie gresit folosind

piese de puzzle, iar copiii trebuie sa o corecteze prin
rearanjarea pieselor sau oral.

Formeaza o poveste: Jucatorii extrag mai multe piese (verbe,
substantive, pronume) Si compun o poveste pornind de la
acestea. Povestea poate fi scrisa sau orala, in functie de

abilitati.




Domino pentru construit cuvinte

Joc de viteza: Fiecare jucator incepe cu cinci piese galbene
Si tfrebuie sa formeze cuvinte corecte folosind sutixe, prefixe
sau piese de culoare verde/albastra. Primul care termina
piesele castiga.

Familii de cuvinte: Jucatorii aleg un cuvant galben si adauga
prefixe sau sufixe pentru a forma cuvinte din aceeasi familie
lexicala. Exemplu: ,help”  ,helptul”, ,helpless”, ,unhelpful”.
Cel mai lung tren: Scopul este sa creezi cel mai lung cuvant
posibil, utilizadnd c&t mai multe piese de domino. Fiecare piesa
folosita aduce puncte suplimentare.

Sinonime Si antonime: Jucatorii plaseaza piese doar daca
cuvantul format este un sinonim sau antonim al celui anterior.
Activitatea este ideala pentru extinderea vocabularului.
Crearea propozitiei: Dupa ce formeaza cuvinte din piesele
de domino, jucatorii trebuie sa creeze o propozitie folosind
toate cuvintele formate.

Runde tematice: Jucdtorii

formeazd cuvinte pe o anumitd Word

. . guilding 200
temad (de exemplu: personalitate, -D‘i,m-;.,bgs !

make 100s of words!
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tehnologie) si trebuie sd justifice
asocierea, dezvoltand astfel
gdandirea criticd si capacitatea

de a argumenta.
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Chalk and Chuckles - Provocarea conexiunilor:

Why Connect?

Creaza o poveste: Jucatorii aleg 6 carti Si creeaza o poveste
care sa includa toate elementele de pe carti. Aceasta
activitate incurajeaza creativitatea Si abilitatile de narare.
Intrebare si rdspuns: Un jucdtor trage o piesd Si pune o
intrebare ,,de ce” legata de tema piesei. Alti jucatori raspund
creativ, incurajand gdndirea critica.

Mima: Jucatorii folosesc imaginile pentru a mima cuvinte, iar
ceilalti ghicesc. Activitatea adauga un element fizic Si
incurajeaza munca in echipa.

Lantul conexiunilor: Jucatorii trag piese Si formeaza un lant
de idei conectate. Explicarea legaturii dintre piesele
adaugate promoveaza gandirea asociativa.

Dezbatere: O echipa alege un cartonas de joc Si apara
relevanta sau importanta acesteiq, in timp ce cealalta echipa
argumenteaza impotriva. Activitatea dezvolta abilitatile de

persuasiune.

Provocarea memoriei:
Dupa ce formeaza conexiuni,
jucatorii trebuie sa-Si
aminteasca toate legaturile
realizate in turele anterioare,
promovand abilitatile de

memorie.




Bufnitel - Joc educativ: GaseSte imaginea

Gaseste cuvantul: Copiii extrag cate o litera Si trebuie sa
gaseasca imagini care sad inceapa cu litera respectiva.
Diticultatea poate ti ajustata cerénd sa se termine cu acea
itera sau sa o includa.

Scrie o poveste: Copiii primesc un carton cu imagini Si
creeazad o poveste care sa includa un anumit numar de imagini.
Activitatea stimuleaza creativitatea Si abilitatile narative.
Sortare pe categorii: Copiii trebuie sa identifice imagini
dintr-o anumita categorie (de exemplu: animale, culori, jucarii),
consolidand astfel vocabularul si abilitatile de clasificare.

Joc de memorie: Copiii privesc un carton pentru o perioada
scurta de timp Si apoi incearca sa-Si aminteasca cat mai multe
imagini.

Mima: Jucatorii mimeaza imaginile de pe un carton, iar ceilalti
incearca sa ghiceasca ce reprezinta. Activitatea adauga un
element fizic Si stimuleaza colaborarea.

Bingo cu imagini: Intr-un

tabel cu 9 celule, copiii

deseneaza sau scriu 9 imagini.

Jucatorii biteaza imaginile pe

masurd ce acestea sunt

strigate de parinte/protfesor,

urmarind sa completeze o linie

sau coloana plina.
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Concluzie €du Class

Aceste activitati sunt concepute pentru a tace invatarea limbii
engleze Si a abilitatilor lingvistice un proces placut si captivant
pentru copii. Fiecare joc propune o abordare interactiva, tie ca
se concentreaza pe dezvoltarea vocabularului, formarea
propozitiilor corecte sau stimularea creativitatii prin povesti Si
dezbateri. Implicarea parintilor sau profesorilor in aceste
activitati adauga un element suplimentar de sprijin, creand un
mediu de invatare colaborativ Si distractiv.

Prin variatiile Si adaptarile propuse, aceste jocuri pot fi ajustate
pentru a se potrivi diferitelor niveluri de dificultate Si preferinte
ale copiilor, asiguréind asttel o experienta de invatare
personalizata Si eficienta. Fie ca sunt folosite acasa sau in
clasa, ele reprezinta un instrument valoros pentru dezvoltarea
abilitatilor lingvistice intr-un mod ludic Si atractiv.

Indiferent de varsta sau nivelul copilului, aceste jocuri ofera
oportunitati nelimitate pentru a invata prin joaca, incurajand
totodata gdndirea critica, creativitatea Si colaborarea. Speram
ca aceste idei va vor inspira sa transformati invatarea intr-o

experienta pozitiva Si memorabila pentru copii!
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